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MD Agile

Les limites du “RUP®-MDA®-UML®”

e La plupart des projets MD sont de
type RUP-MDA-UML :

§ Outils trop généralistes Finance

§ Profils UML trop bas niveau — T I

§ Générateurs geneéralistes sur étagere... f QPSIVE SERy /

§ MDA inapplicable aujourd'hui (faute - E -
d'outils)e 1—;% Architecture [ 42

§ Les lourdeurs du RUP 2 O

8 Quel intérét a utiliser MDA® ?

7 - - 7

e grande complexité du langage

e Heureusement, il y a d'autres
facons de pratiquer le MD
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MD Agile

Principes de base du MD

1 Des Modeéles

Approche traditionnelle basée sur des

Langages formels et structurés documentations non structurées
Métaphores adaptées a un probléme [ e A ] . i [ o |
Adaptés aux processus cognitifs de
résolution de problémes
. . o9 o9
Exploitables automatiquement par des © ©
« composants MD » (transformateurs, J Interprétation...
générateurs, vérificateurs...)e redackion
1 Des Composants MD oo [ ™ 00
00 Vo v 00
. Q
Capitalisation des expertises et des % —— S % ?
oae oae
savoir-faire l§ /‘
Exploitations automat
Généralisation et diffusion de cette

. {}
'

Modéles

P
iques
expertise = rli @ _

Modéles

Approche « Model Driven »
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MD Agile

Chaine de production MD
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MD Agile

MD + 3 Principes clés

e 3 principes d’utilisation :

— Adaptation
DSLs et générateurs sur-mesure

— Simplicite
Modéele & Code

— “Agqilité”
DSLs et genérateurs en évolution constante

Romain Bernard / David Brocard - reproduction soumise a autorisation




MD Agile

Adaptation (1/2) It is better to have tools that fit the domain,
®

rather than tools that require the domain and
organization to change...

e Utilisation de DSLs (Domain Specific Language)e

Langage spécifique = simple, efficace et adapté a un probleme
Les bonnes métaphores

e Exemples de domaines de modélisation :
— Objets métiers
— IHMs et cinématique

— MonFramework : Les termes qui-vont-bien pour décrire mon application a base de composants
distribués, par exemple

Mise en oeuvre avec des profils UML ou des langages textuels

1HLLUMESE IS ES EpplapeiEen Tikerey |
\I/I:I,,* basePackage = org. library
e Module wedia {
<<donnee>x= 0 i
E‘) Facture EJ I'“: Service LibraryService |
‘%‘ findLibraryEyName => LibraryRepository.findLibraryByName;
IignesDeFactures 'ITIDI findMediabyName => MediaRepository.findMediaByName;
J’montant:l‘loat[l] "IItIE findMediaByCharacter => MediaRepository.findMediaByCharacter;
&dateEmissiun:Date[l & qus findPersonByNawme => FersonService.findPersonByHame;
'i 1
Entity Library {
1 scaffold
EXEITICE ] String nsame key
fllEnt - Zet<@PhysicalMedia> media <-»> library

’V{{dDHHEE}} I Repository LibraryRepository |
........ = N

findByQuery;
@Library findLibraryByName (String name) throws LibraryNotFoundException;
b
'

Entity PhysicalMedia { 7

seaffold
Romain Bernard / David String status length="3”
String location




MD Agile

Adaptation (2/2)e

e Composants MD « sur mesure » qui exploitent les
modeles DSL

Générateurs (de code, de doc, de metriques, ...)e
Veérificateurs, simulateurs, transformateurs

e Le code géneré peut étre complété manuellement

«DEFINE Start FOR Models
«IF isFeatureSelected ("JPARnnotations™)»
«EXPAND PersistenceConfigs
«ELSEs
«EXPAND HibernatePropertiess
«EXPAND HibernateCfg¥mls
«ENDIE>
«ENDDEF INE>»

«DEFINE HibernateCfg¥ml FOR Models

«FILE "hibernate.cfg.zml"»s<?xml version='1.0" encoding="utf-3"7>

<1DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC
"-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dtd" >

<hibernate-confiquration=
<gession-factorys>

<l-- Database connection settings --»

<property name="connection.driver class"r«getConnectionDriverClass ()»</property>
<property name="connection.url"=«getConnectionlrl {}»</property:>

<property name="connection.username">«getConnectionlUsername () »</property>
<property name="connection.password">«getConnectionPassword (j»</propecty>

<l-- JDBC connection pool {use the built-in) --»
<property name="connection.pool size"r«getConnectionPool size()»</propertys>

<!l-— 830L dialect --»
<property name="dialect">«getDialect {}»</property>
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MD Agile

MDA MD + 3 principes

Finance

Manufacturing T E-Commerce

Modele simple
Indépendant
de la plateforme technique

Modele simple
(DSL)-

. Architecture Logique
Transfo de modeéele

& Merge de modeéle...

Générateur
spécifique
Modéele tres technique,
Délicat a gérer...

N
Y

Tout ce dont
on a besoin...

Ce qu’on peut obtenir

P
d’un modele technique i«

et d’un générateur — NI REF

généraliste Java W

N REF ‘ §Pf'ﬂg € HIBERNATE|
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MD Agile

“Agilité”

e Développer et faire évoluer
conjointement le générateur
et I'application

e Demarche pour l'ajout d'une
capaciteé :
Prototyper une solution
Enrichir les profils UML si

nécessaire
Coder la solution une fois dans le
généerateur %%?
Java |

O SPriNg g useruary
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MD Agile

Cartographie des concepts agiles

e Cartographie des pratigues =>eXtreme Programming

Valeurs Principes Pratiques
* Communication - Feedback rapide e Planification itérative
* Simplicite * Assumer la simplicite e Livraison de petites releases
e Feedback e Changements incrémentaux o )
- Courage « Accueillir le changement * Utilisation de métaphores
* Respect e Un travail de qualité = Conception simple
» Expérimentation concréte > Tests
- Faible investissement de départ * Refactoring du code
e Jouer pour gagner e Programmation en binbme
» Communication ouverte et « Propriété collective du code
honnéte

i , e Intégration continue
e Responsabilités acceptées

e Adaptation aux conditions locales
. Voyager |éger i Client sur site
e Mesures honnétes e Standards de codage

Rythme soutenable
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MD Agile

Communication

e Tous les principes agiles restent utiles et applicables
post-its, time-boxing, tempétes de cerveaux, tableaux blancs, etc.

e Les choix sont formalisés dans le modele
e Les metaphores sont incarnées par les DSLs

e Le modele n'est pas seulement une documentation. Il sera
automatiquement transformé en code

Documentation valorisable, exploitable

e Fondements de la modélisation : faciliter la communication
boiboites et flefleches, psycho cognitive et de résolution de pbse
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MD Agile

Conception / refactoring / changement

ela génération de code en masse permet des changements
iImportants (voire radicaux) avec peu d'effort

eChangements incrémentaux, sur deux axes parallelisable :

* Incréements fonctionnels (modele)
» et incréments techniques (générateur)e

ele générateur permet de démultiplier les efforts de
développement

e Modifications répercutées automatiquement a tous les
artefacts d’un projet
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MD Agile

Feedback

Le logiciel et les tests sont produits plus rapidement

MD permet de capitaliser de projet en projet (profils et
générateurs réutilisables)e

e Permet de montrer tres rapidement au client un logiciel exécutable

— eX: générer un prototype instantanément avec différents framework
standard (Struts, JSF, Spring, Hibernate etc)e
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MD Agile

Feedback - Exemple

RO eSS \LD 3 boiboites et 2 flefleches suffisent a générer

; une application directement exécutable... (au
< <donnes > 0. B moins autour des services CRUD)e
FJ Facture —a L
w»>——————>
< montantifloat[1] lignesDeFactures :F-I':::" % 'r}.b%fzzrg ——————————— i |
& dateEmission: Date[ 1 e 'uF‘f — Lt dos créonces ] |
_ic Dossiers Gestionnaite — & i
) : [P e B P e B :
1 e 3 e e 3 e ' Panneau de recherche
EXEICiCe lient Code dabitesr: [ Q@ Hom ou raison sedale:[ ] & |
|
|

<donnes==
=

[{{dunnee}} I
| =PRI |=:l [ gl NS

o application 1
AT . s ] :
Modélisation des données L ———— =1 Panneau de liste
[ ensites s sie s e [T I |

En anerte a

= EEErYICEE F
() ServiceFactures

Cancaplion. lanke £n L
<<modele_objet>>
) F} Facture

V4

» rechercherFacturesParExer}iQ
% rechercherFacturesImpayees T
4 changerEtat

Grances Saisie 'une créance

Dossiers

e Description Preatations | Bénsnicisire
énération

BXErCice

généraies
Entté juridique : CHU de Toulouse. Btablissement: | 40341 & Ubellé éablissement
Gestionnaire * [ ] & Ubelié gestionnaire

Signe: @ Postit O Mégaiif

|
|
|
|
|
:
o8 | Panneau de détails
|
|
|
|
|
|

Demande dz

Modélisation des services =

Débiteur
Code  E— Y
Hom ou raison seciale: * [ ]

Adresse: [ ] Codepostal: = [ ]
< Lyue_rrud == < service Lo VI ] Losae: L ]
Adesse3: [ )
F) ¥ueClient i) ServiceClient Comple deties a

— — >

IMomatonPE03: O Rigisssur O Recevour @ Adre

Huméro de régie: [ &/ Lbelk rigie

o S A SR e

Modélisation des IHMs
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MD Agile

Travail de qualité, standards de codage

e eCode de qualité généré en masse

e ela modéelisation avec DSL favorise I'expression de
solutions plus simples, mieux comprises et donc
potentiellement mieux congues

e eValidation automatigue des modeles
e eGenéralisation automatique des meilleures pratiques

e eTous les artefacts generes a partir du modele restent
synchronises (code, documentation, etc.) sans effort.
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MD Agile

Propriété collective du code

e Les génerateurs et les DSLs font partie du code

 Ne pas s’en faire une montagne :

f L ,j e \':
Générateur = un programme comme un autre &in;\ &%Qg
DSL = un profil UML ou une grammaire e PIAS
e Les développeurs sont leurs propres experts métier pour établir ‘@)
les profils B- gg,; d&b v

e De nouveaux savoir-faire a acquerir...

Langage de template
Profil UML
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MD Agile

Faible investissement de depart

e Le MD peut étre mis en ceuvre progressivement.
e Le MD crée de la valeur rapidement.

e |nvestissement vite rentabilisé
Temps de développement d’'un template :
e Fichier simple : x 3 le fichier a la main (ex, fichier de propriétés, config...)e
e Fichier compliqué : x10 ? (jsp, statemachine...)e

P ROI atteint :
e cas 1 : siplus de 3 fichiers générés
e cas 2 : si plus de 10 fichiers générés
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Conclusions

e |Investissement et risques limités

e Benefices nombreux et importants

e Compatibilité avec les principes des démarches
agiles

what else... ;-?

Romain Bernard / David Brocard - reproduction soumise a autorisation




