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Présentations : Pascal Roques

ÁModélisation : depuis plus de 20 ans

ÅSADT, OMT, UML, SysML

ÅBlog: http://consultants.a2-artal.fr/proques

ÁMéthodes agiles : depuis près de 10 ans

ÅRUP, Scrum

ÅMembre de lôassociation SigmaT
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A2 ɀPrésentation de la société

ÁSociété créée début 2009

ÅUne dizaine de personnes à Toulouse et Paris fin 2009

ÅFiliale du groupe Artal, SSII spécialiste J2EE de 100 personnes

ÁCréée par des consultants venant de groupes de conseil IT

ÅDes seniors (plus de 10 dôexp®rience)

ÅDes juniors passionn®s par les technologies du domaine de lôIT

ÁSoci®t® sp®cialis®e dans lôinnovation IT

ÅConseil sur SOA / BPM / Agilité / Modélisation / Urbanisation

ÅExpertise technique sur J2EE, RIA (Flex, GWT, Ajaxé)

ÅSpécialistes du Cloud+SaaS en entreprise (SOA sur le Cloud)

ÅFormations sur lôensemble de ces domaines

ÁForte activité de R&D

ÅPour la création de cours

ÅPour lôexploration technique des sujets çde demain »
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4ÒÏÕÖÅÒ ÌÅ ÊÕÓÔÅ ÍÉÌÉÅÕ ȣ

Pas de 
modélisation 

du tout !

Trop de 
modélisation !
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Au fait, les gurus agiles ?

A. Cockburn

M. Fowler

C. Larman
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Rappel : les diagrammes UML2
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,Á ÄïÍÁÒÃÈÅ ÄÅ ÌȭÁÔÅÌÉÅÒ

Modélisation de 
la conception

ÅClass Diagram

ÅCommunication Diagram

Modélisation 
du domaineÅClass Diagram

ÅState Diagram

Modélisation 
des exigences

ÅUse Case Diagram

ÅSequence Diagram
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Introduction : la modélisation agile

Référence : le livre de Scott Ambler

Åagile modeling
ÅEffective Practices for 

eXtreme Programming 
and the Unified Process

Accompagné de son site :

Åwww.agilemodeling.com
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Valeurs de la modélisation agile

ÅUne des raisons principales de modéliser

ÅUn diagramme vaut mille mots !Communication

ÅGarder les modèles aussi simples que possible

ÅPas de sur-modélisation !Simplicité

ÅModéliser en groupe

ÅRevoir les mod¯les avec lôaudience cibl®e

ÅImplémenter le modèle !
Feedback

ÅPrendre les bonnes décisions, même si elles semblent contraire 
aux « habitudes »

ÅReconna´tre que lôon ne sait pas tout
Courage

ÅLes mod®lisateurs agiles ont lôhumilit® de reconna´tre quôils ont 
besoin des autres, de leur expertise

ÅLes modèles ne sont jamais parfaits
Humilité
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Pratiques de la modélisation agile
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0ÁÓ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭÏÕÔÉÌÓ ÃÏÍÐÌÉÑÕïÓ ÅÔ ÃÏĮÔÅÕØ Ȧ
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ÁOn peut faire de lôUML sur un tableau blanc !

ÅSimplicité, économie, convivialité

ÁOu alors utiliser des outils très simples :

ÅyUML (http://yuml.me/)

Å WebSequenceDiagrams (http://www.websequencediagrams.com/)

Åé

ÁOu ®ventuellement des outils plus puissantsé

ÅStarUML, TopCased, etc.

ÅMagicDraw, Enterprise Architect, etc.
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La modélisation des exigences

Diagramme de cas 
dôutilisation

Diagramme de 
séquence
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#ÁÓ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ɉ5ÓÅ #ÁÓÅɊ

ÁUn Use Case « raconte » la façon dont on va utiliser un 

système pour atteindre un but

ÅIl doit apporter une valeur ajout®e int®ressante ¨ celui qui lôex®cute

Å Il décrit les interactions entre les acteurs et le système

ÅLe titre dôun Use Case doit commencer par un verbe ¨ lôinfinitif, du 

point de vue de lôacteur principal
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Acteur : définition

ÁUn acteur est un agent externe qui utilise ou interagit 

avec le système à travers un Use Case 

ÁLes acteurs peuvent être :

ÅDes rôles joués par des humains

ÅDôautres systèmes (informatiques, etc.)
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Á Il y a un et un seul acteur principal par UC

Å Il a un objectif qui nomme le UC

ÅSouvent aussi déclencheur

Á Il peut y avoir plusieurs autres acteurs secondaires
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Acteur : règles méthodologiques
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La modélisation des exigences

Diagramme de cas 
dôutilisation

Diagramme de 
séquence
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Diagramme de séquence « système »

Á Illustre la succession temporelle des événements causés 

par des messages venant des acteurs

ÅLe système est considéré comme une boîte noire

ÁOn montre ses interactions avec les acteurs, dans le cadre 

dôun sc®nario dôun cas dôutilisation

ÅActeur principal à gauche

ÅActeurs secondaires éventuels à droite
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Fragment combiné

ÁNotation très utile !

ÁChaque fragment 

possède un opérateur :

Å loop : boucle

Åopt : optionnel

Åalt : fragments alternatifs

Åé

Ået peut être divisé en 

opérandes

ÅOn peut les imbriquer

Á Il existe aussi le « ref »

ÅHyperlien graphique !

18




